Questing
odkrywanie dziedzictwa lokalnego Zrodtem rozwoju turystyki
i aktywizacji spotecznosci lokalnej

I ETAP

24-25 luty 2014

03-04 marzec 2014
08-09 marzec 2014
10-11 marzec 2014

Dwudniowe warsztaty (16-godzinne) z zakresu:

Integracji zespotu i stworzenia zgranych podzespotéw
Metodologii tworzenia questu
o czym jest questing?
o metody budowania questéow
o jakie informacje: najwazniejsze, wazne i mniej wazne
powinien zawiera¢ dobrze przygotowany questing
o przyklady questéw w Polsce
o dobre praktyki z Polski i nie tylko
Wdrazania questu
o budowanie PR questu
o jak trafi¢ na nasz quest? (gdzie nasz quest powinien by¢
osiggalny?)
o notatki prasowe (jak promowac questy, jak questy promuja
nasze mate ojczyzny?)
o fanpage jako forma promocji questu (wykorzystanie portali
spotecznosciowych w promociji)
o jak zaangazowaé spolecznos¢ lokalng, tak by quest zyt
(budowanie partnerstw i sieciowanie)
Analizy zasoboéw - miejsca, historie, legendy jako elementy sktadowe questu
(faczenie tematyczne
Przygotowania dokladnej trasy questu - praca z mapa i terenem (szkicowanie
tras, przejscia i pomiary czaséw, analiza zasobéw w terenie)
Pracy z tekstami, zadaniami, zagadkami do questu
Rozmieszczenia skarbow i punktéw kontrolnych
Przeprowadzenie wstepnych testoéw questu
Projektowania spdjnego wizerunku questu, (mapy, pieczecie, materialy
promocyjne, rysunki)
Przeprowadzenie wypraw po planowanych obszarach objetych questami
(robienie notatek, fotografii, szkicow, nanoszenie pomysiéw na mapy,
pomiary czasu)



Przygotowanie do pracy nad projektami/wersja alfa w wirtualnej pracowni,
(dysk wspé6lny, dokumenty, podziat r6l i obowigzkéw, ustalenie
harmonogramu i sposobu pracy).

Wspolpraca zespolu z trenerem i grafikiem w wirtualnej pracowni, przez okres
dwoch tygodni, ktorej celem jest:

Wypracowanie wersji alfa questow.

Budowa PR questéw (prowadzenie fanpage, budowanie notatek prasowych,
zbieranie dokumentacji powstawania questu).

Praca nad strona graficzng questu.

Gléwnym produktem etapu bedzie stworzenie wersji alfa questu po wstepnych

testach.

W trakcie pracy warsztatowej grupa zostanie podzielona na 3 podgrupy. Od tej pory

kazdy zespot bedzie pracowal nad wiasnym questem, pod przewodnictwem lidera

zespolu oraz przy wsparciu treneréw i grafika.

II ETAP

13 marzec 2014
15 marzec 2014
17 marzec 2014
18 marzec 2014

Przeprowadzenie jednodniowych warsztatéw (max.8 godzinnych) z zakresu:

Analizy przygotowanych questow (wersja alfa) z wykorzystaniem metody
burzy mézgow

Testowanie questow w terenie, nanoszenie poprawek

Przygotowanie i wybér wizerunku questu oraz materialéw PR

Zbudowanie strategii wdrazania questéw

Przygotowanie strategii promocji questow

Przygotowanie (wersji beta) questow, oraz materialébw zwigzanych
bezposrednio z questami (mapy, pieczecie, skarby, punkty kontrolne, zagadki,
¢wiczenia)

Przygotowanie do pracy nad projektami/wersja beta w wirtualnej pracowni
(podzial r6l i obowiazkéw, ustalenie harmonogramu i sposobu pracy)

Wspotpraca zespotu z trenerem i grafikiem w wirtualnej pracowni, ktérej celem jest:

Wypracowanie wersji beta questow.

Budowa PR questéw (prowadzenie fanpage, budowanie notatek prasowych,
zbieranie dokumentacji powstawania questu).

Praca nad strong graficzng Questu.



Gléwnym produktem bedzie stworzenie wersji beta questu po testach.

IIT ETAP

24 marzec 2014
25 marzec 2014
27 marzec 2014
29 marzec 2014

Przeprowadzenie jednodniowych warsztatéw (max. 8 godzinnych) z zakresu:

Analiza wersji beta - korekta i poprawki.

Testowanie questow polegajace na zamianie grup roboczych tak, by
poszczegdlne questy testowaly grupy nie zwigzane z praca nad danym
questem.

Analiza questéw, informacje zwrotne i korekta.

Przygotowanie kapani promocyjno-reklamowe;.

Ustalenie i przygotowanie uroczystego “uruchomienia” questow.

Ostateczne “dopiecie” prac zwigzanych z questami.

Ustalenie miejsc kolportazu questow.

Wspolpraca zespolu z trenerem i grafikiem w wirtualnej pracowni, przez okres
dwoch tygodni, ktorej celem jest:

Ostateczne wypracowanie i oddanie gotowych produktéw: questéw
opracowanych graficznie i wszystkich innych produktéw z nim zwiazanych
tzw. ,skarbow”.

Osadzenie gotowych questéw na stronie www.skarbyokolicy.pl

Osadzenie gotowych questéw na www.facebook.com/Questing

Stworzenie skrzynki pomystéw. Adres mailowy z dyskiem do korespondencji
i kontaktu dla zespolu roboczego i opiekunéw questéow. Znajda sie tam
wszystkie wypracowane materialy, koncepcje i pomysty do ewentualnego
dalszego wykorzystania.

Gléwnym produktem beda gotowe do uzycia questy.



